KẾ HOẠCH BÀI DẠY
BÀI 3. ĐÁNH GIÁ RỦI RO, QUYỀN VÀ TRÁCH NHIỆM TRONG HỆ SINH THÁI AI
Giáo dục AI lớp 12. Thời gian thực hiện: 1 tiết (tiết 5)
Chữ viết tắt: GV (giáo viên), HS (học sinh), YCCĐ (yêu cầu cần đạt), SP (sản phẩm), MC (minh chứng), HĐ (hoạt động).
Yêu cầu cần đạt của bài học (nguyên văn theo Quyết định số 2422/QĐ-BGDĐT):
	Mã
	Yêu cầu cần đạt
	Hình thành ở
	Minh chứng chính

	B. Đạo đức AI: B2. Sử dụng AI an toàn và có trách nhiệm; B3. Nguyên tắc đạo đức và trách nhiệm xã hội (nội dung “Mức độ rủi ro với AI; quyền và trách nhiệm trong hệ sinh thái AI”)

	12.B2.1
	Xác định được mức độ rủi ro khi sử dụng AI có thể dẫn đến vi phạm quy định của nhà trường hoặc các quy định pháp luật liên quan.
	HĐ 2
	Ma trận đánh giá và xếp mức rủi ro (Phiếu học tập 12.3.1)

	12.B3.1
	Trình bày được quyền và trách nhiệm của người phát triển, người sử dụng AI, cũng như vai trò của cá nhân trong việc góp ý, đề xuất xây dựng chính sách và quy định liên quan đến AI.
	HĐ 1, 3


	Bản đồ quyền, trách nhiệm của các bên trong hệ sinh thái AI (Phiếu học tập 12.3.2, Phần A)




I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức
- Ma trận rủi ro 3×3 của lớp học: khả năng xảy ra (thấp 1 / trung bình 2 / cao 3) × mức độ hậu quả (nhẹ 1 / đáng kể 2 / nghiêm trọng 3); điểm = khả năng × hậu quả; 1–2: rủi ro thấp, 3–4: rủi ro trung bình, 6–9: rủi ro cao; hành vi thuộc diện pháp luật nghiêm cấm xếp mức cao và dừng ngay, không cần tính điểm. Mức rủi ro quyết định cách xử lí: thấp, tự kiểm soát và khai báo; trung bình, chỉ làm khi có biện pháp giảm rủi ro và GV đồng ý; cao, dừng, báo cáo người có trách nhiệm.
- Luật Trí tuệ nhân tạo số 134/2025/QH15 (thông qua 10/12/2025, hiệu lực từ 01/3/2026) phân loại hệ thống AI theo ba mức rủi ro: cao, trung bình, thấp. Rủi ro cao: có thể gây thiệt hại đáng kể đến tính mạng, sức khoẻ, quyền và lợi ích hợp pháp của tổ chức, cá nhân, lợi ích quốc gia, lợi ích công cộng, an ninh quốc gia. Rủi ro trung bình: có khả năng gây nhầm lẫn, tác động hoặc thao túng người sử dụng do họ không nhận biết được mình đang tương tác với hệ thống AI hoặc nội dung do hệ thống tạo ra. Luật cũng cấm một số hành vi: dùng yếu tố giả mạo, mô phỏng người, sự kiện thật để lừa dối, thao túng có chủ đích, có hệ thống, gây tổn hại nghiêm trọng; lợi dụng điểm yếu của nhóm dễ bị tổn thương; tạo, phổ biến nội dung giả mạo gây nguy hại nghiêm trọng đến an ninh quốc gia, trật tự, an toàn xã hội; thu thập, xử lí dữ liệu trái pháp luật để phát triển, vận hành AI; cản trở cơ chế giám sát của con người. Ma trận của lớp là công cụ học tập để đánh giá một hành vi sử dụng cụ thể, không phải cách phân loại pháp lí.- Hệ sinh thái AI gồm người phát triển, bên triển khai (ví dụ nhà trường), người sử dụng, người hỗ trợ và giám sát (GV, cha mẹ HS), cơ quan quản lí nhà nước; mỗi bên có quyền, trách nhiệm và hành động cần làm khi có sự cố. Tinh thần chung: AI là công cụ hỗ trợ, quyết định cuối cùng là con người.- Cá nhân tham gia xây dựng chính sách bằng góp ý có lập luận: chỉ ra điều khoản, nêu vấn đề và mức rủi ro, đề xuất cách sửa, dẫn căn cứ, gửi đúng kênh (hộp thư góp ý, đại diện HS trong buổi lấy ý kiến, cổng lấy ý kiến dự thảo văn bản). Công văn 5588/BGDĐT-GDPT: nhà trường xây dựng quy định sử dụng AI; HS dùng AI theo hướng dẫn, giám sát của GV và khai báo theo yêu cầu.
2. Về năng lực
a) Năng lực đặc thù về AI – Đạo đức AI (NLb):
- NLb (Đạo đức AI): xác định được mức độ rủi ro của hành vi sử dụng AI bằng ma trận khả năng xảy ra, mức độ hậu quả có quy tắc rõ ràng (mô hình minh hoạ của lớp học, không phải phân loại pháp lí); chỉ ra quy định nhà trường hoặc pháp luật có nguy cơ bị vi phạm và biện pháp giảm rủi ro (12.B2.1).
- NLb (Đạo đức AI): trình bày được quyền và trách nhiệm của người phát triển, bên triển khai, người sử dụng AI và hành động của từng bên khi xảy ra sự cố (12.B3.1).
- NLb (Đạo đức AI): viết được ý kiến góp ý có lập luận cho quy định sử dụng AI của nhà trường, nêu được kênh gửi góp ý (12.B2.1, 12.B3.1).
b) Năng lực chung
- Giao tiếp và hợp tác: Thống nhất điểm khả năng và hậu quả trong nhóm bằng lập luận; phản biện cách chấm của các nhóm khác dựa trên quy tắc chung.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Đề xuất biện pháp làm giảm điểm rủi ro và cách sửa điều khoản quy định chưa hợp lí.
- Tự chủ và tự học: Đối chiếu tình huống với trích đoạn Luật Trí tuệ nhân tạo do GV chiếu, ghi nguồn; tự kiểm tra lập luận trong phiếu góp ý.
3. Về phẩm chất
- Trách nhiệm: Nhận phần trách nhiệm của người sử dụng; chủ động góp ý để quy định chung tốt hơn.
- Trung thực: Chấm rủi ro đúng như đánh giá, không hạ mức để hợp thức hoá việc mình muốn làm; khai báo việc dùng AI khi soạn phiếu.
- Nhân ái: Quan tâm đến người bị ảnh hưởng (bạn có nguy cơ lỡ hạn nộp hồ sơ, cộng đồng hoang mang vì ảnh giả) khi đánh giá rủi ro và đề xuất quy định.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
	Nhóm
	Chuẩn bị
	Phương án thay thế 
hoặc lưu ý an toàn

	GV
	Máy tính, máy chiếu; bài trình chiếu có ma trận 3×3 và quy tắc xếp mức; 8 thẻ tình huống (PL12.3.1); sơ đồ bản đồ các bên (PL12.3.2); dự thảo quy định sử dụng AI giả định của trường (PL12.3.3), gửi file cho HS qua hệ thống học tập của trường.
Số tờ in (ước tính theo bản Word, 9 nhóm và 1 bộ dự phòng): không bắt buộc in: thẻ tình huống chiếu, dự thảo quy định gửi tệp, phiếu kẻ vào vở. Nếu in, mỗi nhóm khoảng 3 trang (PL12.3.1–3), in hai mặt thành 2 tờ; tổng khoảng 20 tờ A4.
	Tên trường, tên công ty, tên người và các tình huống đều là giả định; nếu trùng tên HS trong lớp, GV đổi tên trước giờ học. GV cập nhật văn bản hướng dẫn mới nhất trước khi dạy.

	HS
	Máy tính (1 máy/1–2 HS) có Internet; vở ghi. Nhóm 4 HS, luân phiên vai trò: điều hành, thư kí, tra cứu, phản biện. Kiến thức nền: quyền dữ liệu và rủi ro khi dùng AI (lớp 11, Bài 3); nguyên tắc đạo đức AI (Bài 2). Lớp chưa học lớp 11 thì GV nêu ví dụ một quyền của chủ thể dữ liệu trước Hoạt động 2.
	Dùng tài khoản do nhà trường cấp hoặc không đăng nhập; không tự lập tài khoản cá nhân. Phiếu góp ý soạn trong thư mục lớp của hệ thống học tập nhà trường, không ghi thông tin cá nhân ngoài họ tên người góp ý. Ghi lại địa chỉ văn bản đã tra.

	Công cụ AI
	Không bắt buộc. Ở Hoạt động 4, HS có thể dùng một chatbot AI tạo sinh được nhà trường cho phép để tìm lỗi diễn đạt của phiếu góp ý sau khi đã tự viết. GV ghi tên công cụ cụ thể nhà trường cho phép.
	Kiểm tra điều kiện tuổi của công cụ. Chỉ dán đoạn góp ý, không dán dự thảo có tên người thật hay thông tin cá nhân. HS ghi lại phần chatbot gợi ý, tự quyết định giữ hay bỏ và khai báo ở cuối phiếu. Mất mạng hoặc công cụ lỗi: viết tay trên Phiếu học tập 12.3.2, Phần B, dùng tóm tắt văn bản ở PL12.3.1 thay cho tra cứu. Việc dùng chatbot không phải điều kiện để đạt mức Khá, Tốt.



III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
1. Bảng khái quát tiến trình
	Hoạt động
	Mục tiêu YCCĐ
	Nội dung trọng tâm
	SP MC dự kiến
	Thời lượng

	1. Mở đầu
	Khởi động vào bài học (định hướng 12.B3.1)
	Trợ lí tư vấn tuyển sinh AI trả lời sai hạn nộp hồ sơ: lỗi của ai?
	Lựa chọn và lí do ban đầu
	5 phút

	2. Hình thành kiến thức
	12.B2.1
	Ma trận khả năng, hậu quả 3×3; chấm 8 tình huống; đối chiếu với trích đoạn Luật Trí tuệ nhân tạo do GV chiếu (3 phút, cả lớp) để phân biệt ma trận của lớp với phân loại pháp lí
	Ma trận đánh giá và xếp mức rủi ro (Phiếu học tập 12.3.1)
	17 phút

	3. Luyện tập
	12.B3.1
	Lập bản đồ các bên trong hệ sinh thái trợ lí tư vấn tuyển sinh AI; gắn quyền, trách nhiệm, hành động khi có sự cố
	Bản đồ quyền, trách nhiệm của các bên (Phiếu học tập 12.3.2, Phần A)
	13 phút

	4. Vận dụng
	12.B2.1; 12.B3.1
	Viết góp ý cho dự thảo quy định sử dụng AI của trường (6 phút dùng máy)
	Phiếu góp ý có lập luận (Phiếu học tập 12.3.2, Phần B)
	10 phút


2. Thiết kế chi tiết các hoạt động
Hoạt động 1. Mở đầu: Lỗi của ai? (5 phút)
	Thành phần
	Nội dung

	a) Mục tiêu
	- Nêu được nhận định ban đầu về trách nhiệm của các bên khi một hệ thống AI gây sự cố, làm cơ sở cho các hoạt động sau (12.B3.1).

	b) Nội dung
	Tình huống (giả định): Trường THPT Hoà Bình thí điểm “Trợ lí tư vấn tuyển sinh AI” do Công ty Bình Minh phát triển cho HS lớp 12 hỏi về chọn ngành, hồ sơ và các mốc thời gian. Trợ lí trả lời bạn Quang: “Hạn nộp hồ sơ đăng kí dự thi là ngày 30/4”, trong khi thông báo chính thức của trường ghi ngày 20/4. Quang phát hiện vào ngày 19/4 nhờ bạn nhắc. Trợ lí còn lưu mọi câu hỏi của HS kèm mã HS, HS không được thông báo.
Câu hỏi: Nếu Quang lỡ hạn, trách nhiệm thuộc về ai: Công ty Bình Minh / nhà trường / Quang / không ai cả / có thể thuộc nhiều bên, cần thêm thông tin? Chọn một và nêu một lí do.

	c) Sản phẩm
	Lựa chọn và lí do ban đầu. Gợi ý đáp án: xem phụ lục Sản phẩm và gợi ý đáp án, Hoạt động 1.

	d) Tổ chức thực hiện
	Chuyển giao nhiệm vụ
- GV chiếu tình huống, nêu câu hỏi; HS suy nghĩ 1 phút.
Thực hiện nhiệm vụ
- HS ghi lựa chọn vào vở, trao đổi với bạn cùng bàn.
Báo cáo, thảo luận
- GV cho lớp giơ tay theo bốn lựa chọn; mời 3 HS có lựa chọn khác nhau nêu lí do.
Kết luận, nhận định
- GV nêu vấn đề của bài: “Rủi ro này lớn đến mức nào, mỗi bên có quyền và trách nhiệm gì, và HS có thể góp ý gì để quy định của trường tốt hơn?”

	e) Điểm kiểm soát AI và an toàn dữ liệu
	- Hoạt động không dùng thiết bị.
- Tình huống, tên trường, tên công ty là giả định; không nêu tên sản phẩm hay công ty AI có thật.



Hoạt động 2. Hình thành kiến thức: Ma trận khả năng, hậu quả (17 phút)
	Thành phần
	Nội dung

	a) Mục tiêu
	- Xác định được mức độ rủi ro của hành vi sử dụng AI bằng ma trận 3×3 có quy tắc xếp mức; phân biệt được ma trận của lớp với phân loại hệ thống AI theo rủi ro trong Luật Trí tuệ nhân tạo (12.B2.1).

	b) Nội dung
	Ma trận và quy tắc (PL12.3.1):
Khả năng xảy ra: Thấp (1): ít khi xảy ra, đã có biện pháp kiểm soát. Trung bình (2): có thể xảy ra, kiểm soát chưa đủ. Cao (3): rất dễ xảy ra hoặc gần như chắc chắn.
Mức độ hậu quả: Nhẹ (1): ảnh hưởng nhỏ, trong phạm vi cá nhân, sửa được ngay. Đáng kể (2): ảnh hưởng đến quyền lợi, kết quả học tập của người khác hoặc nhiều người, khắc phục mất công. Nghiêm trọng (3): tổn hại danh dự, an toàn hoặc quyền lợi quan trọng, lan rộng, khó hoặc không thể khắc phục.
Quy tắc xếp mức: Điểm = khả năng × hậu quả. 1–2: thấp; 3–4: trung bình; 6–9: cao. Hành vi thuộc diện pháp luật nghiêm cấm: xếp cao, dừng ngay.
Nhiệm vụ 1, Chấm tình huống: GV làm mẫu tình huống 6 và 5, bắt đầu bằng câu hỏi “Hành vi này có bị cấm không?”; nhóm số lẻ chấm tình huống 1, 3, 7, nhóm số chẵn chấm tình huống 2, 4, 8, ghi lí do cho từng điểm, quy định có nguy cơ bị vi phạm và một biện pháp giảm rủi ro.
Nhiệm vụ 2, Đối chiếu với Luật (3 phút, cả lớp): trước khi xem, dự đoán: Luật chia hệ thống AI thành mấy mức rủi ro? Việc tạo ảnh giả ở tình huống 5 có thuộc hành vi bị cấm không? Sau đó GV chiếu Luật Trí tuệ nhân tạo số 134/2025/QH15 từ cổng thông tin chính thống (phần phân loại hệ thống AI theo rủi ro và phần các hành vi bị nghiêm cấm), cùng lớp trả lời hai câu dự đoán.
Câu hỏi so sánh: Ma trận của lớp đánh giá cái gì? Luật phân loại cái gì? Theo em, Trợ lí tư vấn tuyển sinh AI ở Hoạt động 1 có thể được xem xét ở mức nào theo Luật, vì sao?

	c) Sản phẩm
	Ma trận đánh giá và xếp mức rủi ro (Phiếu học tập 12.3.1). Gợi ý đáp án: xem phụ lục Sản phẩm và gợi ý đáp án, Hoạt động 2.

	d) Tổ chức thực hiện
	Chuyển giao nhiệm vụ
- GV giới thiệu ma trận và quy tắc, làm mẫu tình huống 6 và 5 (3 phút); giao nhiệm vụ: mỗi điểm phải có một câu lí do dựa trên mô tả mức.
Thực hiện nhiệm vụ
- Nhóm chấm 3 tình huống được giao, điền Phiếu học tập 12.3.1 (5 phút).
- Hỗ trợ: Nhóm chậm chấm trước tình huống 3 hoặc 4; gợi ý câu hỏi “Đã có ai kiểm soát chưa? Ai bị ảnh hưởng, sửa được không?”
- Phân hoá: Nhóm khá đề xuất biện pháp làm giảm điểm của tình huống 2 hoặc 7 (tình huống nhóm đã chấm) xuống mức thấp, tính lại điểm sau biện pháp.
Báo cáo, thảo luận
- GV dán lên bảng lưới 3×3; đại diện các nhóm ghi số tình huống vào ô. Tình huống nào các nhóm chấm lệch nhau, hai nhóm tranh luận bằng mô tả mức và trả lời câu hỏi “Bằng chứng nào khiến em tin mức này đúng? Điều gì có thể làm mức thay đổi?”. Sau đó GV chiếu Luật cho Nhiệm vụ 2 (3 phút).
- Đánh giá: Dùng rubric chung (Tài liệu tập huấn cấp trung học phổ thông, Bảng 8.4) (tiêu chí Đáp ứng nhiệm vụ; Kiểm chứng và tư duy phản biện): lí do có bám mô tả mức, có ghi nguồn văn bản.
Kết luận, nhận định
- GV chốt quy tắc và cách xử lí theo từng mức; nhấn mạnh ma trận của lớp là công cụ học tập, không phải cách phân loại pháp lí.
- Đánh giá: Dùng rubric chung (Tài liệu tập huấn cấp trung học phổ thông, Bảng 8.4) (tiêu chí Đáp ứng nhiệm vụ; Kiểm chứng và tư duy phản biện): lí do có bám mô tả mức, có ghi nguồn văn bản.

	e) Điểm kiểm soát AI và an toàn dữ liệu
	- GV chiếu văn bản từ cổng thông tin chính thống, ghi địa chỉ trang; không dùng bản tóm tắt không rõ nguồn.
- Không mở, không tìm kiếm ảnh giả hay nội dung giả mạo để “minh hoạ” tình huống 5.
- Nhắc: tóm tắt văn bản trong bài dùng để học; GV cập nhật văn bản hướng dẫn mới nhất trước khi dạy.



Hoạt động 3. Luyện tập: Bản đồ các bên trong hệ sinh thái AI (13 phút)
	Thành phần
	Nội dung

	a) Mục tiêu
	- Trình bày được quyền và trách nhiệm của người phát triển, bên triển khai, người sử dụng AI và các bên liên quan; gắn được hành động cụ thể cho từng bên khi xảy ra sự cố (12.B3.1).

	b) Nội dung
	Phiếu học tập 12.3.2, Phần A (PL12.3.2). Quay lại Trợ lí tư vấn tuyển sinh AI ở Hoạt động 1 với hai sự cố: (1) trả lời sai hạn nộp hồ sơ; (2) lưu câu hỏi kèm mã HS mà HS không được thông báo.
Nhiệm vụ: Vẽ bản đồ 5 bên quanh trợ lí AI: Công ty Bình Minh (người phát triển); nhà trường (bên triển khai); HS lớp 12 (người sử dụng); GV tổ tư vấn và cha mẹ HS (người hỗ trợ, giám sát); cơ quan quản lí nhà nước. Với mỗi bên ghi: một quyền, một trách nhiệm, một hành động cần làm ngay với hai sự cố.
Câu hỏi: Dùng ma trận ở Hoạt động 2, sự cố (1) ở mức nào? Sau khi lập bản đồ, câu trả lời “lỗi của ai?” ở Hoạt động 1 thay đổi thế nào?

	c) Sản phẩm
	Bản đồ quyền, trách nhiệm của các bên (Phiếu học tập 12.3.2, Phần A). Gợi ý đáp án: xem phụ lục Sản phẩm và gợi ý đáp án, Hoạt động 3.

	d) Tổ chức thực hiện
	Chuyển giao nhiệm vụ
- GV giao Phiếu học tập 12.3.2, Phần A; mỗi nhóm lập đủ 5 bên, nhóm số lẻ bắt đầu từ người phát triển, nhóm số chẵn bắt đầu từ người sử dụng (7 phút). Hoạt động không dùng máy.
Thực hiện nhiệm vụ
- Nhóm thảo luận, thư kí vẽ bản đồ vào vở.
- Hỗ trợ: Nhóm chậm dùng câu hỏi gợi ý: “Bên này có thể làm gì để sự cố không lặp lại?” và bảng quyền dữ liệu ở PL12.3.2.
- Phân hoá: Nhóm khá bổ sung bên thứ sáu (ví dụ: đơn vị cung cấp dữ liệu tuyển sinh) và xác định chỗ nào trong chuỗi cần con người kiểm tra.
Báo cáo, thảo luận
- Hai các nhóm khác điểm xuất phát trình bày; các nhóm khác chất vấn “Bên này có quyền mà không có trách nhiệm tương ứng không?”. GV đối chiếu với góc bảng lựa chọn ban đầu ở Hoạt động 1.
- Đánh giá: GV kiểm tra bản đồ có đủ quyền, trách nhiệm, hành động cho người phát triển và người sử dụng (hai vai trò chính của YCCĐ); hỏi ngẫu nhiên một thành viên.
Kết luận, nhận định
- GV chốt; HS ghi một câu: “Em đã thay đổi (hoặc giữ) nhận định ở Hoạt động 1 vì …”.
- Đánh giá: GV kiểm tra bản đồ có đủ quyền, trách nhiệm, hành động cho người phát triển và người sử dụng (hai vai trò chính của YCCĐ); hỏi ngẫu nhiên một thành viên.

	e) Điểm kiểm soát AI và an toàn dữ liệu
	- Không đưa thông tin tuyển sinh hay mã HS thật vào ví dụ.
- Nhấn mạnh quyết định cuối cùng (nộp hồ sơ, chọn ngành) thuộc về HS và gia đình, dựa trên thông báo chính thức.



Hoạt động 4. Vận dụng: Phiếu góp ý dự thảo quy định sử dụng AI (10 phút)
	Thành phần
	Nội dung

	a) Mục tiêu
	- Viết được ý kiến góp ý có lập luận cho một điều khoản trong dự thảo quy định sử dụng AI của nhà trường; nêu được vai trò và kênh góp ý của cá nhân (12.B2.1, 12.B3.1).

	b) Nội dung
	Phiếu học tập 12.3.2, Phần B (PL12.3.3). Nhà trường lấy ý kiến HS cho dự thảo “Quy định sử dụng AI trong Trường THPT Hoà Bình” (giả định, 4 điều). Mỗi cặp HS chọn một điều (hoặc đề xuất điều mới) và soạn góp ý trên máy (6 phút) theo khung:
Khung góp ý: Điều khoản, Vấn đề (điều này dẫn đến rủi ro gì, mức nào theo ma trận), Đề xuất sửa (viết lại điều khoản), Căn cứ (quyền dữ liệu, tinh thần Luật Trí tuệ nhân tạo, Công văn 5588/BGDĐT-GDPT, bản đồ các bên), Kênh gửi, Khai báo sử dụng AI.

	c) Sản phẩm
	Phiếu góp ý có lập luận (Phiếu học tập 12.3.2, Phần B). Gợi ý đáp án: xem phụ lục Sản phẩm và gợi ý đáp án, Hoạt động 4.

	d) Tổ chức thực hiện
	Chuyển giao nhiệm vụ
- GV chiếu dự thảo, giao mỗi cặp chọn một điều (GV điều phối để cả bốn điều và điều mới đều có người góp ý); nêu tiêu chí phiếu đạt.
Thực hiện nhiệm vụ
- Các cặp soạn phiếu trên máy trong thư mục lớp (6 phút).
- Hỗ trợ: Cặp chậm chọn Điều 3 và dùng lại kết quả Hoạt động 3.
- Phân hoá: Cặp khá góp ý thêm một điều thứ hai hoặc viết điều mới hoàn chỉnh.
- Lưu ý: Nếu dùng chatbot để tìm lỗi diễn đạt: tự viết trước, chỉ dán đoạn góp ý, ghi lại gợi ý đã nhận và khai báo ở cuối phiếu.
Báo cáo, thảo luận
- 2 cặp đọc góp ý cho hai điều khác nhau; lớp phản biện theo câu hỏi “Đề xuất sửa có làm giảm mức rủi ro không? Căn cứ có đúng văn bản không?”.
- Đánh giá: Bảng kiểm tra Phiếu học tập 12.3.2, Phần B: đủ 6 phần; đề xuất viết được thành điều khoản; căn cứ đúng; có khai báo sử dụng AI (hoặc ghi “không dùng AI”).
Kết luận, nhận định
- GV chốt: đánh giá rủi ro dựa vào khả năng xảy ra và mức hậu quả; trách nhiệm có thể thuộc nhiều bên (người phát triển, nhà cung cấp, bên triển khai, người dùng); góp ý quy định cần có căn cứ và đề xuất cụ thể. GV tổng hợp các phiếu gửi tổ chuyên môn như ý kiến tham khảo của lớp.
- Đánh giá: Bảng kiểm tra Phiếu học tập 12.3.2, Phần B: đủ 6 phần; đề xuất viết được thành điều khoản; căn cứ đúng; có khai báo sử dụng AI (hoặc ghi “không dùng AI”).

	e) Điểm kiểm soát AI và an toàn dữ liệu
	- Phiếu chỉ ghi họ tên người góp ý, không ghi thông tin cá nhân khác.
- Chatbot (nếu dùng) là công cụ nhà trường cho phép; HS quyết định nội dung cuối cùng và khai báo đầy đủ.
- Công cụ lỗi hoặc mất mạng: viết tay trên Phiếu học tập 12.3.2, Phần B.



IV. KIỂM TRA, ĐÁNH GIÁ
1. Ma trận liên kết mục tiêu và minh chứng
	Mã YCCĐ mục tiêu
	Hoạt động
	SP MC
	Tiêu chí chỉ báo
	Phương pháp công cụ
	Thời điểm

	12.B2.1
	HĐ 2
	Ma trận đánh giá và xếp mức rủi ro (Phiếu học tập 12.3.1); câu trả lời hai câu dự đoán khi đối chiếu với Luật Trí tuệ nhân tạo
	Xếp mức cho các tình huống; mỗi điểm có lí do bám mô tả mức; phân biệt được ma trận của lớp với phân loại pháp lí
	Đánh giá sản phẩm theo rubric; hỏi đáp
	Cuối HĐ 2

	12.B3.1
	HĐ 1, 3
	Bản đồ quyền, trách nhiệm của các bên trong hệ sinh thái AI (Phiếu học tập 12.3.2, Phần A)
	Đủ quyền, trách nhiệm, hành động cho người phát triển và người sử dụng, nêu được các bên liên quan khác; nêu được thay đổi so với nhận định ban đầu
	Quan sát trình bày; rubric
	Cuối HĐ 3

	12.B2.1; 12.B3.1
	HĐ 4
	Phiếu góp ý hoặc đề xuất quy định có lập luận (Phiếu học tập 12.3.2, Phần B)
	Đủ 6 phần; đề xuất viết thành điều khoản; nêu mức rủi ro và căn cứ đúng; có kênh gửi và khai báo sử dụng AI
	Bảng kiểm tra; rubric
	Cuối tiết


Minh chứng tối thiểu (mỗi YCCĐ một minh chứng chính để kết luận mức đạt; các minh chứng khác trong bảng là bổ sung): 12.B2.1: xếp mức rủi ro có lí do (Phiếu học tập 12.3.1); 12.B3.1: bản đồ các bên (Phiếu học tập 12.3.2, Phần A).
Rubric chung cho sản phẩm học tập giáo dục AI: Tài liệu tập huấn cấp trung học phổ thông, Bảng 8.4; mô tả mức Khá, Tốt riêng của bài và mẫu câu nhận xét ở phụ lục. GV rà soát bài dạy theo bảng kiểm an toàn và trách nhiệm (Bảng 8.5); kết luận và minh chứng của bài ở phụ lục. Lưu ý riêng của từng hoạt động đã ghi ở mục e.


  KẾ HOẠCH BÀI DẠY   BÀI 3. ĐÁNH GIÁ RỦI RO, QUYỀN VÀ TRÁCH NHIỆM TRONG HỆ SINH  THÁI AI   Giáo dục AI lớp 12. Thời gian thực hiện: 1 tiết (tiết 5)   Chữ viết tắt: GV (giáo viên), HS (học sinh), YCCĐ (yêu cầu cần đạt), SP (sản phẩm),  MC (minh chứng), HĐ (hoạt động).   Yêu cầu cần đạt của bài học (nguyên văn theo Quyết định số 2422/QĐ - BGDĐT):  

Mã  Yêu cầu cần đạt  Hình  thành ở  Minh chứng chính  

B. Đạo đức AI: B2. Sử dụng AI an toàn và có trách nhiệm; B3. Nguyên tắc đạo đức và trách  nhiệm xã hội (nội dung “Mức độ rủi ro với AI; quyền và trách nhiệm trong hệ sinh thái AI”)  

12.B2.1  Xác định được mức độ rủi ro khi sử  dụng AI có thể dẫn đến vi phạm quy  định của nhà trường hoặc các quy định  pháp luật liên quan.  HĐ 2  Ma trận đánh giá và xếp mức rủi  ro (Phiếu học tập 12.3.1)  

12.B3.1  Trình bày được quyền và trách nhiệm  của người phát triển, người sử dụng AI,  cũng như vai trò của cá nhân trong việc  góp ý, đề xuất xây dựng chính sách và  quy định liên quan đến AI.  HĐ 1, 3      Bản đồ quyền, trách nhiệm của  các bên trong hệ sinh thái AI  (Phiếu học tập 12.3.2, Phần A)      

I. MỤC TIÊU   1. Về kiến thức   -   Ma trận rủi ro 3×3 của lớp học: khả năng xảy ra (thấp 1 / trung bình 2 / cao 3) ×  mức độ hậu quả (nhẹ 1 / đáng kể 2 / nghiêm trọng 3); điểm = khả năng × hậu quả; 1 – 2:  rủi ro thấp, 3 – 4: rủi ro trung bình, 6 – 9: rủi ro cao; hành vi thuộc diện pháp luật nghi êm  cấm xếp mức cao và dừng ngay, không cần tính điểm. Mức rủi ro quyết định cách xử  lí: thấp, tự kiểm soát và khai báo; trung bình, chỉ làm khi có biện pháp giảm rủi ro và  GV đồng ý; cao, dừng, báo cáo người có trách nhiệm.   -   Luật Trí tuệ nhân tạo số 134/2025/QH15 (thông qua 10/12/2025, hiệu lực từ  01/3/2026) phân loại hệ thống AI theo ba mức rủi ro: cao, trung bình, thấp. Rủi ro cao:  có thể gây thiệt hại đáng kể đến tính mạng, sức khoẻ, quyền và lợi ích hợp pháp của tổ  chức,   cá nhân, lợi ích quốc gia, lợi ích công cộng, an ninh quốc gia. Rủi ro trung bình:  có khả năng gây nhầm lẫn, tác động hoặc thao túng người sử dụng do họ không nhận  biết được mình đang tương tác với hệ thống AI hoặc nội dung do hệ thống tạo ra. Luật  cũng c ấm một số hành vi: dùng yếu tố giả mạo, mô phỏng người, sự kiện thật để lừa  dối, thao túng có chủ đích, có hệ thống, gây tổn hại nghiêm trọng; lợi dụng điểm yếu  của nhóm dễ bị tổn thương; tạo, phổ biến nội dung giả mạo gây nguy hại nghiêm trọng  đến an ninh   quốc gia, trật tự, an toàn xã hội; thu thập, xử lí dữ liệu trái pháp luật để  phát triển, vận hành AI; cản trở cơ chế giám sát của con người. Ma trận của lớp là  công cụ học tập để đánh giá một hành vi sử dụng cụ thể, không phải cách phân loại  pháp lí. -   Hệ  sinh thái AI gồm người phát triển, bên triển khai (ví dụ nhà trường), người  sử dụng, người hỗ trợ và giám sát (GV, cha mẹ HS), cơ quan quản lí nhà nước; mỗi  bên có quyền, trách nhiệm và hành động cần làm khi có sự cố. Tinh thần chung: AI là 

